Har ar uppgiften att fa fisken att simma at andra hallet genoma att flytta pa tre tandstickor.
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Nu ska vi skapa tre kvadrater istallet for en stor med fyra sma i. Detta ska astadkommas genom att

man flyttar pa tre tandstickor.
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Flytta jorden frdn spaden. Har kan man ha tva olika mal antingen som jag visar att man ska flytta jord
fran spaden. Man kan ocksa motivera med nagot gott i spaden, som man kan vinna om man lyckas
att [6sa problemet. Man kan ocksa anvanda ett mynt istallet for en mindre tandsticka som jag goér har.
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Denna har vissa likhet med kvadraten. Har ska man flytta tva tandstickor for att skapa fyra stycken

kvadrater. o® " . °
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Uppgiften har ar att vanda pa asnan sa att den gar at ett annat hall. Man ska bara flytta pa en
tandsticka fora att [0sa detta problem.

Uppgiften har ar att bilda tre kvadrater. Man ska bara flytta pa tre tandsticka fora att [6sa detta
problem.
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Uppgiften har ar att bilda tre kvadrater. Man ska bara flytta pa tva tandsticka fora att I6sa detta
problem.
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Uppgiften har ar att bilda sex kvadrater. Man ska bara flytta pa tva tandsticka fora att I6sa detta
problem.
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